


Памятка «Война роз».
Разложите игровое поле как показано в книге правил.
✿ В игре для 4 игроков раздайте случайным образом 4 жетона Королевских домов, чтобы определить 2 игроков за Ланкастер и 2 за Йорк.
✿ Каждый игрок берет свою ширму, планшет планирования, набор цветных жетонов войск, жетон французский помощи, кубики и диски владения, 6 белых и 6 черных кубиков взяток и 6 £ .
1. Определите порядок хода.
Ход 1. Очередность хода определяется случайным образом.
Ходы 2-5. Очередность хода определяется в соответствии с порядком набранных очков. Занимающий последнее место на треке ПО — 1-й игрок, а первое — 4-й игрок.
2. «Фаза взятия карт» (играется в порядке очередности хода, кроме хода №1).
Разложите карты открыто возле игрового поля. Количество открытых карт меняется:
✿ 2 игрока: 12 карт в 1-м ходу, 8 карт во 2-5 ходу.
✿ 3 игрока: 9 карт в ход.
✿ 4 игрока: 12 карт в 1 ходу, 8 карт во 2-5 ходах.
В 1-м ходу порядок вытягивания следующий — игроки 1,2,3,4; 4,3,2,1; 1,2,3,4. Каждый игрок берет по одной карте за раз, пока не будут взяты все.
Во 2-5 ходах порядок следующий — игроки 1,2,3,4; 1,2,3,4.
За каждую вытянутую карту дворянина или корабля поместите один из соответствующих им жетонов на игровое поле, а другой на планшет планирования владельца карты, который ее взял.
3. «Фаза сбора доходов» (играется в порядке очередности хода).
✿ Игрок собирает ренту с городов, епископов, портов и кораблей, которыми они владеют. Сложите сумму их ренты и получите из деньги из банка.
✿ Игроки решают, будут ли они использовать жетон «Французская помощь».
4. «Фаза планирования» (играется одновременно).
Игроки планируют свои действия на планшетах планирования и могут:
✿ Делать ставки, чтобы получить награду «Капитан Кале».
✿ Переместить жетоны дворян и кораблей на планшете планирования в регионы, в которые они будут перемещаться в этот ход на игровом поле.
✿ Жетоны войск размещаются в локациях (королевских замках, городах и портах), которые они хотят атаковать или оборонять. Чтобы атаковать в регионе, игрок должен иметь присутствие в нем на любом этапе в течение хода.
✿ Кубики-взятки можно размещать на дворянах, епископах и капитанах кораблей в любом месте игрового поля. Белые кубики-взятки размещаются на своих личностях, чтобы сохранить их лояльность. Черные кубики-взятки размещаются на личностях противника, чтобы попытаться заставить их изменить лояльность.
5. «Фаза развертывания» (играется в обратном порядке хода).
Все ширмы одновременно убираются.
Игрок, поставивший наибольшую ставку, получает жетон «Капитан Кале», который он кладет на игровое поле в регион Мидлендс или Юго-Восточная Англия и отмечает его своим владением.
Жетоны дворян и кораблей, перемещенные на планшете планирования, перемещаются в запланированные игроком регионы игрового поля.
Все кубики-взятки должны быть оплачены:
✿ Белые кубики: 1xКТ дворянина, доход епископа или корабля.
✿ Черные кубики: 2xКТ дворянина, доход епископа или корабля.
Все жетоны войск должны быть оплачены по 3 £ за каждый. 
Все жетоны войск и жетоны наемников с планшета планирования перемещаются на поле в локации в соответствии с планом или рядом с локацией, если она принадлежит противнику.
Белые кубики-взятки располагаются в соответствии с планом на игровом поле.
6. «Фаза взяток» (играется в обратном порядке хода).
Каждый игрок по очередности хода берет со своего планшета все черные кубики-взятки и кладет их на соответствующие плану личности на игровом поле. 
Если у личности есть белый кубик-взятка, то попытка взятки провалилась. Снимите оба кубика.
Если белого кубика-взятки нет, то взятка успешна, смените диск владения на цвет победителя, новый владелец забирает себе второй жетон дворянина или корабля и кладет его на свой планшет планирования. Новый владелец также получает карту личности. Снимите черный кубик взятки.
7. «Фаза битв» (играется в обратном порядке хода).
Битвы проводятся там, где у активного игрока есть жетоны войск, у локаций противника.
Кубик владения защитника меняется на гарнизон. Замок — 3 жетона войск, любой город — 2, порт — 1.
Каждый игрок в битве снимает по одному жетону войск, пока одна из сторон не потратит все жетоны и будет побеждена. Атакующий забирает карту локации, если победил. Если оба игрока  потеряли все свои жетоны войск одновременно, то локация стает нейтральной, а ее карта помещается на колоду лицом вверх.
В конце хода, выжившие в битве все жетоны войск/наемников, меняются на кубик владения.
8. «Фаза Парламента».
Начиная с региона Северные переходы, подсчитываются КТ в каждом. Каждый игрок считает, сколько он имеет КТ в регионе. За первое/второе места игроки получают ПО, указанные рядом с ячейкой для жетона Королевского дома.
При игре вчетвером 2 ланкастерца и 2 йоркиста дополнительно складывают свои КТ — сторона с большей суммой выкладывает жетон своего Королевского дома в регионе и получает указанное количество голосов в Парламенте. Сложите голоса за все регионы игрового поля, победившая сторона в этом ходу коронует своего претендента на трон. Сторонники победившего Дома получают по 5 ПО каждый. На трек ходов положите жетон победившего Дома его гербом вверх.
Специальные награды по 4 ПО.
✿ Лорд-адмирал Англии — большинство кораблей (мин. 2)
✿ Архиепископ Кентерберийский — большинство епископов (мин. 2)
✿ Констебль Лондонского Тауэра — большинство королевских замков (мин. 2)
✿ Смотритель портов —большинство портов (мин. 2)
✿ Капитан Кале — тому игроку, который сделает за него наибольшую ставку.

Бонусы.
✿ Торговый бонус — 2 ПО за порт и корабль из этого порта.
✿ Церковный бонус — 3 ПО за город с собором и епископа этого города.

Конец игры по окончанию 5-го хода. Игрок с наибольшим количеством ПО побеждает.
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